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ABSTRACT

This study aimed to design and build the implementation of a procurement information systems with a case study
at Dr. H. A. Rotinsulu Hospital. The data collection techniques are used by conducting interviews, observations
and equipped with literature reviews. Software development methods was made using prototype. From the
research done, the factor that inhibited the procurement information system was still using the manual method
and it was less effective and efficient. Therefore, in this research was made procurement information system
using Unified Modelling Languange (UML) and implemented by programming languages PHP and also the My
SQL as a DBMS (Database Management System). With the existence of this application as a means of
processing of procurement data processing then it was expected that data processing can run fast and in an
optimum order. The Suggestions are giving workshop for admins and users, regularly software maintenance
and software development towards mobile-based applications.

Keywords: Design, Informations System, E-Procurement, PHP

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun implementasi sistem informasi procurement dengan
studi kasus di Rumah Sakit Dr. H. A. Rotinsulu. Teknik pengumpulan data yang digunakan dengan cara
melakukan wawancara, observasi dan dilengkapi dengan kajian pustaka. Metode pengembangan perangkat
lunak yang digunakan adalah prototyping. Dari penelitian yang telah dilakukan, terdapat faktor yang
menghambat sistem informasi procurement tersebut karena masih menggunakan cara manual yang dirasakan
kurang efektif dan efisien. Oleh karena itu, dalam penelitian ini dibuat suatu perancangan sistem informasi
procurement menggunakan bahasa pemodelan Unified Modelling Languange (UML) dan diimplementasikan
dengan bahasa pemrograman PHP serta My SQL sebagai DBMS (Database Management System). Dengan
adanya aplikasi ini sebagai sarana pengolahan data procurement maka diharapkan proses pengolahan data
tersebut dapat berjalan cepat dan optimal. Saran yang diberikan agar dilakukan pelatihan untuk admin dan user,

pemeliharaan software yang berkala serta pengembangan software ke arah aplikasi berbasis mobile.
Kata Kunci: Perancangan, Sistem Informasi, E-Procurement, PHP
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PENDAHULUAN
Rumah Sakit Paru Dr. H. A. Rotinsulu
memiliki tugas menyelenggarakan upaya

“e-Procurement”.  Aplikasi ini  dapat
digunakan oleh Bagian Logistik dari rumah
sakit serta para supplier yang sudah menjalin

penyembuhan dan pemulihan secara paripurna,
pendidikan dan pelatihan, penelitian dan
pengembangan dibidang kesehatan paru secara
serasi, terpadu, dan berkesinambungan dengan
upaya peningkatan kesehatan lainnya serta
melaksanakan upaya rujukan. Salah satu
bentuk sistem informasi yang dapat digunakan
olen rumah sakit adalah sebuah aplikasi
berbasiskan web yang dikenal dengan nama

kerja sama sebelumnya dengan rumah sakit.
Sistem procurement di Rumah Sakit Dr. H. A.
Rotinsulu.

Sistem yang berjalan masih  bersifat
konvensional masih sebatas penginputan data
dari catatan form dan penyimpanan yang
belum terintegrasi secara optimal. Hal ini
mengakibatkan terjadi penumpukan arsip yang
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tidak teratur, sehingga keamanan dari datanya
kurang terjamin. Selain dari waktu yang
banyak terbuang dari proses pencarian data
pun mengalami kesulitan dan sering terjadi
kesalahan dalam pengolahan data
Procurement. Selain itu, pengolahan data
persediaan barang masih belum terkontrol
dengan baik sehingga keberjalanannya belum
efektif dan efesien.

Sistem dibuat agar dapat membantu
mempercepat proses penyelesaian pekerjaan.
Pada proses barang keluar pembuatan nota
sudah otomatis, sehingga tidak perlu ditulis
pada buku. Pengecekan stok barang dapat
diketahui dengan cepat tanpa harus mengecek
satu per satu. Dengan demikian sistem dapat
meningkatkan kinerja Rumah Sakit Dr. H. A.
Rotinsulu. Untuk itu diperlukan adanya sistem
informasi  baru yang membuat sistem
procurement  dengan  database  yang
terintegrasi mampu menyimpan data dengan
aman dan cepat.

Oleh karena itu, penulis membangun
rancangan sistem informasi Procurement
dengan menggunakan bahasa pemograman
PHP dan database My SQL. Bahasa
pemodelan yang digunakan untuk merancang
sistem informasi adalah Unified Modelling
Languange (UML)  dengan metode
pengembangan perangkat lunak menggunakan
metode prototyping.

METODE

Penelitian ini dilakukan pada unit-unit kerja di
lingkungan Rumah Sakit Paru Dr. H. A.
Rotinsulu, yaitu pada unit yang berkaitan
dengan proses pengadaan (procurement),
dilaksanakan pada bulan 01 Desember 2023
sampai 31 Januari 2024. Data yang dihimpun
dalam survei, digunakan untuk melakukan
analisis dan merancang aplikasi sistem e-
procurement.

Metode penelitian yang digunakan dalam
menganalisis sistem informasi e-procurement
menggunakan metode kualitatif-deskriptif.
Sedangkan teknik pengumpulan data yang
dilakukan dengan observasi yaitu melakukan
pengamatan dan pencatatan data secara
langsung di bagian sarana dan prasarana,
sehingga dapat memperoleh informasi tentang
tata cara atau proses pengadaan barang,

dokumentasi yaitu melihat dan menganalisa
beberapa arsip dan  dokumen yang
berhubungan dengan e-procurement, dan
kajian pustaka dengan membaca buku-buku
referensi dengan yang mengacu pada buku
ilmiah, jurnal, dan website serta kajian-kajian
pustaka lainnya yang berkaitan.

Model proses vyang digunakan dalam
perancangan sistem informasi e-procurement
ini menggunakan metode prototyping dimana
penulis dan pengguna dapat saling berinteraksi
selama proses pembuatan sistem.

MONSTRATE
PROTOTYPING
r CYCLES E

Gambar 1. llustrasi Model Prototyping

[

1. Analyse, Pelanggan dan pengembang
bersama-sama  mendefinisikan  format
selurun perangkat lunak, mengidentifi
kasikan semua kebutuhan, dan garis besar
sistem yang akan dibuat.

2. Build, Membuat design prototyping dengan
membuat perancangan design sementara
yang berfokus pada penyajian kepada
pelanggan (misalnya dengan membuat
input dan format output).

3. Refine and Demonstrate, Evaluasi ini
dilakukan  oleh  pelanggan  apakah
prototyping yang sudah dibangun sudah
sesuai dengan keinginann pelanggan. Jika
sudah sesuai maka langkah 4 akan diambil.
Jika tidak prototyping direvisi dengan
mengulangi tahapan 1, 2 dan 3.

4. Test, Dalam tahap ini prototyping yang
sudah di sepakati diterjemahkan ke dalam
bahasa pemrograman yang sesuai. Menguji
Sistem dangen melakukan pengujian
terhadap perangkat lunak yang telah
dibangun. Disini penulis menggunakan
Black box testing yaitu pengujian yang
dilakukan hanya mengamati hasil eksekusi
melalui data uji dan memeriksa fungsional
dari perangkat lunak.

5. Implement, mengimplementasikan atau
menyerahkan program yang sudah
dibuat kepada pelanggan.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Analyse

Pada proses analis, teknik analis yang
dilakukan adalah:

1.

B.

Analisis kebutuhan Fungsional, Non
fungsional dan Pengguna. Pemodelan
kebutuhan Fungsional untuk menggam
barkan fungsi sistem dan pengguna yang
terlibat.

Analisis terhadap gambaran umum sistem
yang akan dikembangkan.

Analisis Perilaku Sistem. Pada tahapan
ini, dilakukan analisis perilaku sistem
yang dikembangkan dan dimodelkan
dengan Activity Diagram dan Squence
Diagram. Activity Diagram untuk
memodelkan proses use case yang
berjalan didalam sistem, sedangkan
Squence Diagram untuk memodelkan
pengiriman pesan (message) antar object
dan kronologinya.

Design Prototyping

Perancangan sistem dibuat sebagai tahapan
mempersiapkan proses implementasi.

1.

Use Case Diagram

[ue g

Admin Gudang

Tnput Data
.-\ Supplier

<<inclydes> Thput Data
- . -~ . Barang

Kelola Stock
Gu

S e

<=inciu
Login Gudang o=
S &

~

@

\

\

£ &
o

5
@

a

==includo>>

_<singlugess -~ - *
i Login Logistik
Admin Logistik ==-winduderr_ | ~Toout Retur
Barang

Gambar 2. Use Case Diagram

2. Class Diagram
|Loka J

Gambar 3. Class Diagram Perancangan

3. Activity Diagram
act Activity Diagram J

Admin Gudang Admin Logistik

| Login Admin Logistik I

Login Admin Gudang
Input Data Supplier

Input Data Barang

[ Input Barang Keluar ]

l Kelola Stock Gudang |
| Input Purchase Order l— Input Pembelian I

| Kelola Retur Barang I

Gambar 4. Activity Diagram

Volume 3 Nomor 1 Tahun 2024| 16



JITS

Uournal of Information Technology Student)

JURNAL JITS

(Journal of Information Technology Student)

POLITEKNIK PIKSI GANESHA

4. Statechart Diagram

stm Statemachine Diagram J
Sl Procurement

User Melakukan Login

Kelola Data Barang

Input Barang

Input Data Supplier

Kelola Data Pelanggan ~ |2put Data Pelanggan | keiola Data Supplier
A

Input Data Penjualan

Kelola Data Penjualan Input PR Kelola Purchase Requisision
Input Data Barang Keluar Input PO
KKelola Stock Gudang Kelola Purchase Order
Event

Input Data Barang Masuk

[ Kelola Pembelian |

Kelola Tanda Terima Barang Faktur Pembelian Barang
__

Kelola Retur Barang Input Barang Yang Dikembalikan

Data Procurement Disimpan

Koneksi Database
Tutup Koneksi

Gambar 5. Statechart Diagram

5. Sequence Diagram
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Gambar 6. Sequence Diagram

6. Communication Diagram

e g

Gambar 7. Communication Diagram

7. Component Diagram

Sesmirawe i

‘ Bern L| | S g| | B gl ‘ 2.y tere Regais ‘L‘ |

Gambar 8. Component Diagram

8. Deployment Diagram

rkg J

Sistem Informasi Procurement

Loginphp &

Supplierphp ]

Printer <<procurament paf>>

Barangphp &

:
:
PO php g] '
'
gl

Pembelienphp &
Retur php

Stockphp 8]

Database <<procurement sqi>>

Gambar 9. Deployment Diagram

C. Basis Data
Basis data dalam perancangan sistem yang
diusulkan ini adalah sebagai berikut:
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1. Tabel Supplier 5 Tgl_Barang Date i
Nama Tabel TbSupplier ' keluar
Primary Key Kode_Supplier 3. Pelanggan Text 30
Media - Harddisk 4. Keterangan Text 50
Tabel 1. Table Supplier > | Kode Barang Text 15
} Data Field 6. Nama_Barang Text 30
No. Field Name Type Size 7. Harga Number Int
1. | Kode_Supplier Text 10 8, Quantity Number Int
2. Supplier Text 30 9. Sub_Total Number Int
3. Alamat Text 50
4. Telepon Number int
5. Fax/Email Number int D. Rancangan Antar Muka
2. Tabel data Barang 1. Struktur Menu
Nama Tabel ThBarang Sl Procurement
Primary Key Kode_ Barang
Media : Harddisk
Tabel 2. Table data barang
Login Admin User Admin
. Data Field
No Field Name Type Size
1. Kode_Barang Text 15
2. Nama_Barang Text 30 Data_Supplier Data_Barang Cetak Laporan
3. Stock Number Int |
4. Satuan Text 20 |
5. Keterangan Text 50
Data_Masuk Data_Keluar
3. Tabel Pembelian
Nama Tabel TbhPembelian
Primary Key No_Faktur Gambar 10. Struktur Rancangan Menu
Media Harddisk 2. Rancangan Masukan
[ Fomiegn
Login:
Tabel 3. Table Pembelian .,
No. Field Name DELE F'.eld
Type SIZG Password
1. No_Faktur Text 15
2. Tgl Pembelian Date 15 -Logm -m
3. Supplier Text 30 - -
4. Keterangan Text 50 Gambar 11. Form Login
5. Nama_Barang Text 30
6. Kategori Text 20
7. Harga Beli Number Int e
8. Quantity Number Int e
9. Total Number Int Supplier P
|
4. Tabel Barang keluar Ej,iﬂiij”omer
Nama Tabel ThBarang keluar Data Barang apliasi E-Procurement
Primary Key No_Barang keluar :::;‘; e Nama Perusahaan
Media : Harddisk Barang Keloar Aamal
Tabel 4. Table Barang keluar Retur Barang
i Log O
No Field Name Data Type F'.eld oo
Slze Gambar 12. Form Menu
No_Barang )
1. keluar Text 15
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Form Data Barang

Kode Barang
\

Nama Barang

Harga Beli

Harga Jual

Keterangan

EEE
Gambar 13. Form Data Barang

Form Data Supplier

Kode Supplier
\

Nama Supplier

No Telepon
\ |
Alamat

Gambar 14. Form Data Supplier

Form Data Stock

Nama Stock

Enter Text v
Jenis

Jumlah

Gambar 15. Form Data Barang Keluar

Form Data Pembelian

Tanggal
\ |

Nama Barang

‘ Enter Text v ‘

Harga
\ |
Jumlah

Total Harga

Gambar 16. Form Data Pembelian

3. Rancangan Keluaran
LAPORAN DATA PEMBELIAN

v Section? [Pege Headsr |

"Print Date,

'No Beli|
v Seciion (et |

Gambar 17. Rancangan Laporan Data
Masuk

LAPORAN DATA PENJUALAN

rTnngguI‘[ Supplier ‘ Nama Barang ‘ Harga |Jumlah] Total ‘

w Section2 (Page Header |

[Print Date]

"Mo Faktur | Tanggal 1 Pelanggan ‘ Keterangan "| Total Belanja

“wr Section3 (Detais )
Ko Penjuclen| Tol Peajoi | Pelanszan " [ Kemanzan B
T T T T

Gambar 18. Rancangan Laporan Data
Barang keluar

E. Implementasi Sistem

1. Login

Form login dibuat untuk memvalidasi user
yang diberikan hak akses terhadap aplikasi
sistem informasi procurement di Rumah Sakit
Dr. H. A. Rotinsulu sesuai ditunjukkan pada
gambar berikut.

2 admin
& -

Login
Gambar 19. Login

Input dari Form Login yaitu username dan
password yang dibuat dalam objek textbox.

Admin untuk hak akses ke menu admin. Akun
akan di validasi ketika button Login di click.
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Button batal untuk membatalkan yang sudah
diinputkan dan button tutup untuk menutup
aplikasi.

2. Menu Dashboard

Form menu untuk menyediakan hak akses
aplikasi yang akan digunakan dalam mengolah
data procurement seperti gambar berikut.

Gambar 20. Menu

Data yang diolah olen Admin yaitu data
barang, data supplier, data barang masuk, data
barang keluar dan stock gudang. Disediakan
juga menu untuk mencetak laporan data untuk
setiap halaman.

3. Form Data Barang

Form Data Barang diinput meliputi kode
barang, nama barang, harga beli, dan
keterangan. seperti yang ditunjukkan berikut

Satuy

0
0
0
0

Gambar 21. Form Data Barang
Data barang juga menampilkan informasi
nama, jenis barang, dan stok barang.

4. Form Data Supplier
Data yang diinput meliputi kode supplier,
supplier, alamat, telepon, dan fax/email.

input suplier

Kode suplier

Nomer Telepone

Gambar 22. Form Data Supplier

Supplier

Data Supplier

Gambar 23. View Data Supplier

5.  Form Transaksi

Form Data transaksi terdiri dari form data
pembelian/masuk dan data keluar.

a. Form Data Pembelian

Form Data pembelian  diinput meliputi
no.pembelian, tanggal, supplier, keterangan,
kategori, nama barang, harga beli, jumlah dan
total, seperti yang ditunjukkan pada gambar
berikut.

Tambah Barang

Tanggal

Nama Barang

Gordyn Criginal

Harga Beli / unit

Harga

Jumiah

Jumiat

Total Harga

Total Harga

Gambar 25. Form Data Barang Masuk

ﬁ SISTEM s ®
EPROCURENENT
; Barang Masuk

Rivayst Data Barang Masuk

B e e e & =

Gambar 26. View Data Barang MasTJk

b. Form Data Barang Keluar

Data yang diinput meliputi no Barang Keluar,
tanggal, pelanggan keterangan, kode barang,
nama barang, harga, jumlah, dan sub total.
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B crnccwmavarr

Barang

o000

Gambar 27. Form Data Barang Keluar

ﬂ SSTEN . .
FFROCUREMENT

Barang keluar

Ll Riwayat Data Barang Kelusr

Cog GV M Eud FOF

-0
-0
-0
<0
-0

Gambar 28. View Data Barang Keluar

6. Form User Management

Form data User dimana user sebagai admin
akan mengisi data terlebih dulu atau regestrasi
sebagai identitas user yang bertugas.

ﬂ SSTEM Ry
EPROCURENENT

User Management

Cop G2V Pl Ewd POF

Gambar 29. Form Data User

7. Laporan Data transaksi

ﬂ SISTEM T
EPROCUREMENT

Laporan Transaksi

Form Lagoran

Gambar 30. Laporan Data transaksi

Laporan transaksi data masuk mencetak
berdasarkan database data barang yang
diinput. Variabel yang dicetak yaitu Tanggal,

id transaksi, nama barang, supplier, dan jumlah
masuk.

Laporan Data Barang Masuk

......

HHHEHHUOUR UL

L EHE

Gambérugl. Ea-f)oranﬁ bataBarang Masuk

Laporan data Barang keluar mencetak
berdasarkan database data Barang Keluar yang
diinput dari form data Barang Keluar. Variabel
yang dicetak vyaitu no faktur, tanggal,

TRUAYA GORDYN
DISTRIBUTOR AKSESORIS GORDYN
2 Pt W Sy s By Jos Bt

Laporan Duta Barwg Katore

Gambar 32. Laporan Data Barang Keluar.

F. Pengujian Sistem

Pengujian black box merupakan metode
perancangan data uji yang didasarkan pada
spesifikasi perangkat lunak, untuk menemukan
kesalahan.

1. Memasukan Data Login Sistem

Tabel 8. Pengujian Form Login Sistem
Kasus dan Hasil Uji (Data Sesuai)
Data Data Diharapkan | Hasil Uji
Masukan
Username : | Data berhasil
Sesuai dikonfirmasikan
dengan
username
yang
diberikan
Password :
Sesuai
dengan
username

Sukses
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Kasus dan Hasil Uji (Data Tidak Sesuai)
Data Tidak dapat login | User | Sukse
Koson | dan menampilkan | tidak | s
g pesan dapat
“Silahkan isi | login
Username/Passwor | siste
d Anda” m
Data Tidak dapat login | User | Sukse
tidak dan menampilkan | tidak | s
terdaft | pesan dapat
ar “Username/Passwo | login
rd Salah” siste
m
2. Pengujian Menyimpan, Menghapus,

Mencari, dan Mengedit Form.

Tabel 9. Pengujian Form-Form Sistem

. Hasil Yang Hasil

Kelas Uji diharapkan Pengujian
Mencari | pata yang dicari

data | muncul dan tersortir | Sukses
pembelian | gj datagrid.
Inputdata | pata Barang Keluar

Barang | tersimpan  dalam | Sukses
Keluar | gatabase.
Editdata | pata yang akan

Barang | gjedit tampil pada | Sukses
Keluar | gatagridview.

Mencari L

data Data yang dicari

Barang | Muncul dan tersortir Sukses
Keluar di datagrid.

Hapus

data Data yang dihapus

Sukses

Barang | hilang dari database

Keluar

Berdasarkan hasil pengujian dengan diatas

i Hasil Yang Hasil
Kelas Uji diharapkan i .
Input data | Data Barang
Barang tersimpan dalam Sukses
database.
Edit data | Data yang akan
Barang | diedit tampil pada Sukses
datagridview.
Mencarl | Data yang _dicari
data muncul dan tersortir | Sukses
Barang | g datagrid.
Hapus _
data Data yang dihapus | gykses
Barang hilang dari database
Input data | Data Supplier
Supplier | tersimpan dalam | Sukses
database.
Edit data | Data yang akan
Supplier diedit tampil pada Sukses
datagridview.
Mencari | Data yang dicari
Supplier | muncul dan tersortir Sukses
di datagrid.
Hapus _
data Data yang dihapus | gukses
Supplier | hilang dari database
Input data | Data pembelian
pembelian | tersimpan  dalam Sukses
database.
Editdata | Data yang akan
pembelian | diedit tampil pada Sukses
datagridview.
Hdapus Data yang dihapus
ata hil dari datab Sukses
pembelian | "ang dar database

dapat

ditarik kesimpulan bahwa sistem

informasi procurement dapat berjalan dengan
baik dan sesuai dengan kebutuhan serta dapat
menghasilkan output yang diharapkan.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil

penelitian yang telah

dilakukan, dapat diambil beberapa kesimpulan
sebagai berikut :

1.

2.
3.

Proses penyimpanan data lebih mudah
dan Aman.

Proses menjadi Cepat dan Tepat .

Hasil analisis dan perancangan yang

telah  dilakukan, maka  Penulis
membangun program aplikasi Sistem
Informasi  Procurement,  sehingga

diharapkan bisa sebagai solusi yang
mampu mengatasi permasalahan yang
terjadi. Penulis menerapkan aplikasi
menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan MySQL sebagai database nya,
sehingga pengolahan data bisa lebih
baik dari sistem sebelumnya.

Penulis menyadari bahwa pada rancangan
sistem e-procurement ini masih memiliki
beberapa kekurangan, supaya aplikasi ini
bisa berjalan dengan optimal, maka
penulis berharap ada pengembangan,
sehingga dapat memenuhi kebutuhan
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sistem yang terus berubah-ubah seiring
berjalannya waktu.
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