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ABSTRACT

This study aimed to analyze, design, and implementation procurement at Aeon Delight Indonesia. The data
collection techniques used were by interviews, observations and completed by literature study which had
related with the problems. Software development methods was made using prototype. From the research done,
the factor that inhibited the receipt and expenditure of goods information system was still using the manual
method and it was less effective and efficient. Therefore, in this research was made design receipt and
expenditure of goods information system using Unified Modelling Languange (UML) and implemented by
programming languages PHP and also the MySQL as a DBMS (Database Management System). With the
existence of this application as a means of processing of receipt and expenditure of goods data processing
then it was expected that data processing can run fast and in an optimum order.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis, merancang dan membangun implementasi sistem informasi
procurement berbasis web dengan studi kasus di Aeon Delight Indonesia. Teknik pengumpulan data yang
digunakan dengan cara melakukan wawancara, observasi dan dilengkapi dengan kajian pustaka yang memiliki
relevansi dengan pokok permasalahan. Metode pengembangan sistem informasi yang digunakan adalah
prototyping. Dari penelitian yang telah dilakukan, terdapat faktor yang menghambat sistem informasi
penerimaan dan pengeluaran barang tersebut karena masih menggunakan cara manual yang dirasakan kurang
efektif dan efisien. Oleh karena itu, dalam penelitian ini dibuat suatu perancangan sistem informasi pengadaan
barang menggunakan bahasa pemodelan Unified Modelling Languange (UML) dan diimplementasikan dengan
bahasa pemrograman PHP serta My SQL sebagai DBMS (Database Management System). Dengan adanya
aplikasi ini sebagai sarana pengolahan data penerimaan dan pengeluaran barang maka diharapkan proses
pengolahan data tersebut dapat berjalan cepat dan optimal.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Procurement, PHP, UML

PENDAHULUAN

Pada era globalisasi, perkembangan teknologi
informasi semakin pesat, hal ini dikarenakan
kebutuhan akan informasi menjadi semakin
penting sehubungan dengan tujuan informasi
yaitu menghasilkan sesuatu yang lebih berarti
dan berguna demi mengambil keputusan
secara cepat, akurat dan efisien. Dalam era
pasar bebas saat ini, setiap perusahaan harus
dapat bersaing secara ketat dengan
perusahaan  lain  baik lokal maupun
internasional yang menyebabkan setiap
perusahaan harus dapat merencanakan strategi
pemasaran dan pengelolaan yang berorientasi

pada bisnis professional. Salah satu cara
perusahaan dalam meningkatkan Kkinerja
perusahaan adalah dengan membangun sistem
informasi yang baik.

Dengan sistem informasi yang baik kecepatan
dan keakuratan dalam memperoleh informasi
dapat tercapai, sehingga sangat berguna untuk
kemajuan perusahaan. Umumnya semua
perusahaan  yang  bergerak  dibidang
perdagangan maupun industri membutuhkan
suatu sistem informasi yang baik terutama
sistem informasi  yang menyangkut
manajemen perusahaan seperti pengeluaran
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barang, pembelian, dan stock gudang agar
dalam kegiatannya dapat berjalan dengan
efektif dan seefisien mungkin. Keadaan
tersebut menyebabkan banyaknya perusahaan
yang meningkatkan pengembangan di bidang
sistem informasi tersebut untuk meningkatkan
pelayanan yang lebih baik lagi dan agar dapat
mengolah data dengan mudah, cepat dan
akurat.

Salah satu perusahan yang menggunakan
sistem informasi manual atas procurement
adalah AEON Delight Indonesia. PT. AEON
Delight Indonesia adalah anak perusahaan
dari AEON Delight Co., Ltd., yang
merupakan perusahaan yang menyediakan
layanan manajemen fasilitas dan dukungan
terkait untuk berbagai jenis bisnis dan
fasilitas. PT. AEON Delight Indonesia
beroperasi di Indonesia dan merupakan
bagian dari AEON  Group, sebuah
konglomerat ritel dan layanan multinasional
asal Jepang yang memiliki beragam bisnis di
berbagai sektor.

Proses transaksi pembelian masih sulit dan
barang pesanan yang sesuai dengan
kebutuhan pengeluaran barang dan juga
keterlambatan dalam proses retur barang.
Proses pengeluaran barang biasanya masih
ditulis pada buku pengeluaran barang atau
nota saja. Untuk melayani pelanggan akan
memakan waktu yang cukup lama karena
untuk mengetahui barang yang ditanyakan
tersedia atau tidak penjual harus bertanya
pada pegawai gudang apakah barang tersebut
ada atau tidak dan hal ini akan membuang
waktu. Setiap terjadi pengeluaran barang
dicatat pada nota, tetapi hal ini sering
terlupakan dan transaksi pengeluaran barang
sering tidak tercatat. Pada proses mengetahui
stok barang yang ada digudang juga harus
mengecek satu-satu. Selain itu, karena
kurangnya pengawasan terhadap stock barang
maka terkadang terjadi kekosongan barang
terlebih dahulu baru diadakan pemesanan
barang.

Sistem dibuat agar dapat membantu
mempercepat proses penyelesaian pekerjaan.
Pada proses pengeluaran barang, pembuatan
nota sudah otomatis, sehingga tidak perlu

ditulis pada buku. Pengecekan stok barang
dapat diketahui dengan cepat tanpa harus
mengecek satu per satu. Dengan demikian
sistem dapat meningkatkan kinerja AEON
Delight Indonesia. Oleh karena itu, diperlukan
adanya pembuatan sistem informasi baru yang
membuat sistem informasi penerimaan dan
pengeluaran barang menjadi lebih efektif dan
efesien. Dari penerapan sistem informasi
penerimaan dan pengeluaran barang telah
diperolen beberapa manfaat seperti yang
dijelaskan oleh Teo et al., (2009) membagi
keuntungan dari sistem informasi penerimaan
dan pengeluaran barang menjadi 2 vyaitu
keuntungan langsung (meningkatkan akurasi
data, meningkatkan efisiensi dalam operasi,
proses aplikasi yang lebih cepat, mengurangi
biaya administrasi dan mengurangi biaya
operasi) dan keuntungan tidak langsung
(sistem informasi penerimaan dan
pengeluaran barang membuat penerimaan dan
pengeluaran lebih kompetitif, meningkatkan
customer  services, dan  meningkatkan
hubungan dengan mitra kerja).

Selain itu Panayitou et al.,, (2004) juga
menambahkan  vyaitu  sistem  informasi
penerimaan dan pengeluaran barang dapat
mengurangi supply cost (rata-rata sebesar 1
%), mengurangi cost per tender (rata-rata
20% cost per tender), dapat memberikan lead
time savings (untuk open tender rata-rata 6,8
bulan-4,1  bulan, peningkatan  proses
pemesanan  yang simpel,  mengurangi
pekerjaan kertas, mengurangi pemborosan,
mempersingkat birokrasi, standarisasi proses
dan dokumentasi. Oleh karena itu, sistem
informasi penerimaan dan pengeluaran barang
yang terkomputerisasi sangat diperlukan
untuk meningkatkan efektifitas, efisiensi,
transparansi dan akuntabilitas penerimaan dan
pengeluaran barang/jasa.

Diperlukan  adanya  sistem  informasi
penerimaan dan pengeluaran barang yang
terkomputerisasi dengan database yang
terintegrasi dan mampu menyimpan data
dengan aman dan cepat. Oleh karena itu,
penulis membangun implementasi sistem
informasi penerimaan dan pengeluaran barang
yang terkomputerisasi dengan menggunakan
bahasa pemograman PHP dan database My
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SQL. Bahasa pemodelan yang digunakan
untuk merancang sistem informasi adalah
Unified Modelling Languange (UML) dengan
metode pengembangan perangkat lunak
menggunakan metode prototyping.

METODE

Pada proses pengembangan perangkat lunak,
penulis menggunakan Model Prototype atau
Prototyping. Prototyping merupakan salah
satu metode pengembangan perangkat lunak
yang banyak digunakan. Dengan metode
prototyping ini penulis dan pemakai dapat
saling berinteraksi selama proses pembuatan
sistem.

Untuk mengatasi ketidakserasian antara
penulis dan pemakai, maka harus dibutuhkan
kerjasama yang baik diantara keduanya
sehingga penulis akan mengetahui dengan
benar apa yang diinginkan pemakai dengan
tidak mengesampingkan segi-segi teknis dan
pemakai akan mengetahui proses-proses
dalam menyelesaikan sistem yang diinginkan.
Dengan demikian akan menghasilkan sistem
sesuai dengan jadwal waktu penyelesaian
yang telah ditentukan.

Kunci agar model prototype ini berhasil
dengan baik adalah dengan mendefinisikan
aturan-aturan main pada saat awal, yaitu
pemakai dan penulis harus setuju bahwa
prototype dibangun untuk mendefinisikan
kebutuhan. Prototype akan dihilangkan
sebagian atau seluruhnya dan perangkat lunak
direkayasa dengan kualitas dan implementasi
yang sudah ditentukan. Berikut adalah gambar
dari model prototype:

Membangun/
Memperbaiki Mock-Up
|
\ /

Pelanggan

Mendengarkan Melihat/Menguji Mock-
Pelanggan Upu

\

\ Y, \ /

Gambar 1. llustrasi Model Prototype

Menurut Rosa A.S-M.Shalahuddin (2011:30)
Mock-up adalah sesuatu yang digunakan
sebagai model desain yang digunakan untuk
demonstrasi, evaluasi desain, promosi, atau
keperluan lain. Sebuah mock-up disebut
sebagai prototype perangkat lunak jika
menyediakan atau mampu
mendemonstrasikan sebagian besar fungsi
sistem perangkat lunak dan memungkinkan
pengujian desain sistem perangkat lunak.
Iterasi terjadi pada pembuatan prototype
sampai sesuai dengan keinginan pelanggan
atau pemakai.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Setelah menganalisa proses penerimaan dan

pengeluaran barang yang sedang berjalan

pada AEON DELIGHT INDONESIA,
didapatkan permasalahan yang sering timbul
seperti:

1. Sering terjadi ketidaksesuaian antara
barang yang dipesan dengan barang yang
dikirimkan karena pertukaran informasi
yang lama Outline dengan personal.

2. Faktor keterlambatan dan lamanya waktu
dalam perpindahan tangan dokumen
bisnis penerimaan dan pengeluaran
barang, dari dari Outline ke personal,
maupun  sebaliknya karena  masih
menggunakan aplikasi yang
konvensional yaitu dengan mencetaknya.

3. Sulitnya mencari dokumen - dokumen
penerimaan dan pengeluaran barang
seperti Faktur dan Purchase order yang
diperlukan sewaktu - waktu.

4. Sulitnya melayani permintaan dari
personal  karena permintaan  yang
berbeda-beda dengan kuantitas yang
berbeda sehingga terjadinya kesalahan
permintaan.

5. Gudang sering kali kehabisan stock
barang karena keterlambatan respon dari
pihak outline.

6. Dokumen - dokumen penerimaan dan
pengeluaran barang sering hilang.
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7. Dokumen tidak terdokumentasi dengan
baik.

8. Semua proses bisnis yang berkaitan
dengan penerimaan dan pengeluaran
barang pada AEON  DELIGHT
INDONESIA dilakukan secara manual.

Berdasarkan dari analisa permasalahan yang
dihadapi diatas, disimpulkan bahwa AEON
DELIGHT INDONESIA  membutuhkan
sebuah aplikasi untuk mengatasi masalah dari
aplikasi penerimaan dan pengeluaran barang
yang lama, maka disarankan AEON
DELIGHT INDONESIA untuk menerapkan
aplikasi penerimaan dan pengeluaran barang
yang terkomputerisasi, system informasi
penerimaan dan pengeluaran barang yang
terkomputerisasi ini akan membuat proses
pengadaan barang menjadi lebih efisien,
mudah, hemat, cepat, serta mengurangi
frekuensi  terjadinya  kesalahan  dalam
permintaan dan penerimaan barang.

1. Use Case Diagram
[w)

Admin

Kepala Gudang

Gambar 2. Use Case Diagram

Tabel 1. Deskripsi Pendefinisian Aktor

No. | Aktor Deskripsi

1. | Admin | Orang yang bertugas dan

memiliki hak akses untuk

melakukan operasi
pengelolaan data
penerimaan dan
pengeluaran barang

berupa pengolahan data
outline, data barang, data
personal, kelola stock
gudang, data penerimaan
dan pengeluaran barang.
2 Kepala | Orang yang menerima
Gudang | cetak laporan keseluruhan
Tabel 2. Deskripsi Pendefinisian Use Case
No. | Use Case Deskripsi
1. Login Merupakan proses
pengecekan hak akses
siapa yang berhak
mengakses proses
pengelolaan data-data
master dan  detail
pengolahan
pengadaan barang
2. Input Data | Proses memasukkan
Outline data outline
3. Input Data | Proses memasukkan
Barang data barang
4. Input Data | Proses memasukkan
Barang barang keluar
Keluar
5. Input Proses memasukkan
Penerimaan | data penerimaan
barang barang barang
6. Kelola Stock | Proses mengelola data
Gudang stock barang
berdasarkan  barang
masuk dari
penerimaan  barang
dan barang keluar dari
pengeluaran  barang
dan retur barang.
7. Input Retur | Proses memasukkan
Barang retur barang
8. Cetak Proses mencetak
Laporan setiap laporan
2. Activity Diagram
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act Activity Diagram1 _J

Admin

Kepala Gudang

| Login l

Input Data Personal

Input Data Outline

Input Data Barang

Input Penearimaan
Barang

Input Pengeluaran
Barang

Input Retur
Barang

I

Cetak Personal

Cetak Outline

Caetak Barang

Cetak Penerimaan
Barang

Cetak Pengeluaran
Barang

Cetalk Retur

Cetak Stock

Gambar 3. Activity Diagram

5. Kelola Aktivitas
Penerimaan memasukkan data
barang penerimaan barang

6. Kelola  Stock | Aktivitas
Gudang mengelola data

stock barang
berdasarkan barang
masuk dari
penerimaan barang
dan barang keluar
dari  pengeluaran
barang dan retur
barang.

7. Input Retur | Aktivitas
Barang memasukkan retur

barang

8. Cetak Laporan Proses  mencetak

setiap laporan

Tabel 3. Deskripsi Activity Diagram
No. | Aktivitas Deskripsi
1. Login Merupakan
aktivitas
pengecekan  hak
akses siapa yang
berhak mengakses
proses pengelolaan
data-data  master
dan detail
pengolahan
pengadaan barang
2. Kelola Data | Aktivitas
Outline memasukkan data
outline
4 Kelola Data | Aktivitas
Barang memasukkan data
barang
4 Kelola Data | Aktivitas
Barang Keluar memasukkan data
barang keluar

3. Class Diagram

pkg

+yaldasi_Loging, v
+Logou) - veid

Users
T
- Password sting
Fosisi : sing - mir() - voié
+ set Lsers() - veid
Koneksi_Dstabase Master
+Qpan) ok - Taaan(): void
. ol = Hapusi}: vid

+ Cariy: veid

« Edi]) - void

Pangsiuaran_Barang

Hade Pengelusman: int
7ol da

Data,_Outiine

+setDate_Outingl): void

n

-Tanggal Rewr: dete

~Kode_Rareng  Sting

Nama_Barang  Sting

- Quariy: int IR
shing

+ gl Bereng!} vaid
+set Perermaan Eorana():veid

Barang

-Kince Barang® String

+setBarengl] voie

Gambar 4. Class Diagram
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4, Statemachine Diagram

stm Statemachine Diagram J
S| Penerimaan dan Pengeluaran
= seeeee—")

User Melakukan Login

Kelola Data Barang

input Data Outline

Input Barang

Kelola Data Outine

Kelola Data Personal Input Data Personal

Input Data Pengeluaran Barang

l Kelola Data Pengeluaran Barang

Input Data Barang Keluar

Kelola Stock Gudang

Input Data Barang Masuk

Kelola Penerimaan Barang

Faktur Penerimaan Barang

Kelola Retur Barang l Input Barang Yang Dikembalikan
- J

Data Disimpan

Koneksi Database
Tutup Koneksi

Gambar 5. Statemachine Diagram
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Gambar 6. Sequence Diagram
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Gambar 7. Communication Diagram

| ‘Sistem womes| Persriean dzn Pengeliaran GI

Fersorel c;|| | ;jl | geluarn Barang 5]

‘ oiine ]

| Reir 5]

R

Gambar 8. Component Diagram

pkg

Sistem Informasi Inventory

Printer <<persediaen pdf>>

Pengeluaran_Barang.php @
Penerimaan_Barangphp £ Database <<persediaan sql>>

Gambar 9. Deployment Diagram
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#Kode_Outline

utine }» supply

Terima Tambah

Nama_Supplier
( #No_Retur

Gambar 10. ERD

Implementasi Antar Muka

1. Login

Form login dibuat untuk memvalidasi user
yang diberikan hak akses terhadap aplikasi
sistem informasi penerimaan dan pengeluaran
barang sesuai ditunjukkan pada gambar 11
sebagai berikut:

Gambar 11. Login

Input dari Form Login yaitu username dan
password yang dibuat dalam objek textbox.
Admin untuk hak akses ke menu admin. Akun
akan di validasi ketika button Login di click.
Button batal untuk membatalkan yang sudah
diinputkan dan button tutup untuk menutup
aplikasi.

2. Menu Gudang

Form menu untuk menyediakan hak akses
aplikasi yang akan digunakan udalam
mengolah data penerimaan dan pengeluaran
barang seperti yang ditunjukkan pada gambar
12.

ELAMAT DATANG DI APLIKAS| PENERIMAAN DAN PENGELUARAN BARANG

W . L]
-
/EON delight

ZON delight
Indonesia
APLIKASI E-PROCUREMENT BARANG
PT. AEON DELIGHT INDONESIA
BANDUNG

Gambar 12. Menu

Data yang diolah oleh bagian gudang yaitu
data barang, data outline, data pelanggan, data
barang masuk, data retur barang, data barang
keluar dan stock gudang. Disediakan juga
menu untuk mencetak laporan data untuk
setiap halaman.

3. Form Data Barang

Form Data biaya Barang diolah oleh bagian
gudang.. Data yang diinput meliputi kode
barang, nama barang, harga beli, harga jual,
dan keterangan. seperti yang ditunjukkan pada
gambar 13.

Tambah barang
Kode barang
BO036

Nama barang

Nama barang

Harga Barang

Harga Barang

Harga jual

Harga Jual

Keterangan

Keterangan

Gambar 13. Form Data Barang
Button simpan untuk menyimpan data input

Barang ke dalam database, button hapus
untuk menghapus Barang dari database,
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button edit untuk mengupdate data Barang,
button cari untuk mencari Barang, button baru
untuk membersihkan data input, dan button
keluar untuk keluar dari aplikasi.

.‘@ B OATABARNG
EoNdsigh:

Gambar 14. View Data Barang

4, Form Data Barang Keluar

Form Data Barang Keluar diolah oleh bagian
kasir. Data yang diinput meliputi no Barang
Keluar, tanggal, pelanggan keterangan, kode
barang, nama barang, harga, jumlah, dan sub
total, seperti yang ditunjukkan pada gambar
15.

Tambah Pengeluaran Barang

Kode

K0042

Tanggal

Nama Barang
MIRANDA MC 1 v
Harga

Stock

Jumlah

Gambar 15. Form Data Barang Keluar

Button simpan untuk menyimpan data input
Barang Keluar ke dalam database, button
tambah untuk menambah transaksi Barang
Keluar pada pelanggan yang sama, button
baru untuk membersihkan data input dan
button keluar untuk keluar dari aplikasi. Nilai
yang di input pada text box jumlah di form
Barang Keluar akan otomastis mengurangi
nilai stock yang ada di database stock barang
sesuai barang yang dipilih.

B 0UTHBARING

ENdsight

Gambar 16. View Data Barang Keluar

8. Form Data Penerimaan barang

Form Data penerimaan barang diolah oleh
bagian logistik. Data yang diinput meliputi no
penerimaan  barang, tanggal, outline,
keterangan, kategori, nama barang, harga beli,
jumlah dan total, seperti yang ditunjukkan
pada gambar 17.

Tambah Penerimaan Barang

Kede

MOD42

Tanggal

Nama Barang

MIRANDA MC 1 ¥
Harga

Stock

Jumlah

Gambar 17. Form Data Barang Masuk

Button simpan untuk menyimpan data input
penerimaan barang ke dalam database, button
hapus untuk menghapus penerimaan barang
dari database, button edit untuk mengupdate
data penerimaan barang, button cari untuk
mencari penerimaan barang, button baru
untuk membersihkan data input, dan button
keluar untuk keluar dari aplikasi. Nilai yang
di input pada text box jumlah di form
penerimaan  barang  akan  otomastis
menambahkan nilai stock yang ada di
database stock barang sesuai barang yang
dipilih.

9. Form Data Retur

Volume 2 No.1 2023 |55



@

JITS

Uournal of Information Technology Student)

JURNAL JITS

(Journal of Information Technology Student)

POLITEKNIK PIKSI GANESHA

Form Data retur barang diolah oleh bagian
logistik. Data yang diinput meliputi no retur,
tanggal, kode outline, nama outline, kode
barang, nama barang, quantity dan notes
seperti yang ditunjukkan pada gambar 18.

Tambah Retur Barang

Kode

RO042

Tanggal

Nama Barang
MIRANDA MC 1 v
Harga

Stock

Jumlah

Keterangan

Gambar 18. Form Data Retur

Button simpan untuk menyimpan data input
retur barang ke dalam database, button hapus
untuk menghapus retur barang dari database,
button edit untuk mengupdate data retur
barang, button cari untuk mencari retur
barang, button baru untuk membersihkan data
input, dan button keluar untuk keluar dari
aplikasi. Nilai yang diinput pada text box
quantitiy di form retur barang akan otomastis
mengurangi nilai stock yang ada di database
stock barang .

'
.‘@ 88 0ala Rt Barang

Gambar 19. Form Data Retur
10. Form Data Stock

Gambar 20. View Data Stock

Pengujian merupakan bagian yang penting
dalam siklus pembangunan sistem informasi.
Pengujian dilakukan untuk menjamin kualitas
dan juga mengetahui kelemahan dari sitem
informasi  yang dibangun. Tujuan dari
pengujian ini adalah untuk menjamin bahwa
sistem informasi yang dibangun memiliki
kualitas yang baik, yaitu sesuai dengan
analisis, perancangan dan pengkodean serta
mampu memenuhi kebutuhan pengguna.

Pada pengujian perangkat lunak ini,
menggunakan metode pengujian black box.
Pengujian black box adalah pengujian aspek
fundamental sistem tanpa memperhatikan
struktur logika inernal perangkat lunak.
Metode ini digunakan untuk mengetahui
apakah perangkat lunak ini berfungsi dengan
benar. Pengujian sistem informasi
penerimaan dan pengeluaran barang ini
menggunakan data uji berupa data input dari
pengguna yang telah dibuat.

Pengujian perangkat lunak ini menggunakan

metode pengujian blackbox. Pengujian black

box adalah pengujian aspek fundamental

sistem tanpamemperhatikan struktur logika

internal perangkat lunak. Metode

inidigunakan untuk mengetahui  apakah

perangkat lunak berfungsi dengan

benar.Pengujian black box merupakan metode

perancangan data uji yang didasarkanpada

spesifikasi perangkat lunak.Pengujian black

box berusaha menemukan kesalahan dalam

kategori sebagai berikut:

1. Fungsi — fungsi yang tidak benar atau
hilang

2. Kesalahan interface

3. Kesalahan dalam struktur data atau akses
data base eksternal

4. Kesalahan kinerja

Inisialisasi dan kesalahan terminasi

o
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Hasil Hasil Hasil Hasil
.. Skenario Yang Penguji .. Skenario Yang Penguji
NEERE Pengujian diharapk an NEESE Pengujian diharapk an
an an
Input data | Pada  form | Data Sukses langsung
Barang data Barang | Barang ubah data
isikan tersimpan sesuai dengan
kelengkapan | dalam yang
data, database. diinginkan.
kemudian Mencari Klik  button | Data yang | Sukses
klik  tombol Outline Cari dan | dicari
simpan. ketikkan kata | muncul
Edit data | Pada dgv | Data yang | Sukses kunci atau | dan
Barang Barang pilih | akan data yang | tersortir
data yang | diedit mau dicari. di
akan di edit | tampil datagrid.
dengan cara | pada Hapus Pada  form | Data yang | Sukses
mengklik, datagridvi data data Outline, | dihapus
kemudian ew. Outline cari data yang | hilang
klik  button akan dihapus, | dari
edit dan klik  button | database
langsung hapus
ubah data Input data | Pada  form | Data Sukses
sesuai dengan pelanggan | data pelanggan
yang pelanggan tersimpan
diinginkan. dan isikan | dalam
Mencari Klik  button | Data yang | Sukses kelengkapan | database.
data Cari dan | dicari data,
Barang ketikkan kata | muncul kemudian
kunci  atau | dan klik  tombol
data yang | tersortir simpan.
mau dicari. di Edit data | Pada datagrid | Data yang | Sukses
datagrid. pelanggan | pelanggan akan
Hapus Pada  form | Data yang | Sukses pilih data | diedit
data data Barang, | dihapus yang  akan | tampil
Barang cari data yang | hilang diedit dengan | pada
akan dihapus, | dari cara datagridvi
klik  button | database mengklik, ew.
hapus kemudian
Input data | Pada  form | Data Sukses klik  button
Outline data Outline | Outline edit dan
isikan tersimpan langsung
kelengkapan | dalam ubah data
data, database. sesuai dengan
kemudian yang
klik  tombol diinginkan.
simpan. Mencari Klik  button | Data yang | Sukses
Edit data | Pada dgv | Data yang | Sukses data Cari dan | dicari
Outline Outline pilih | akan pelanggan | ketikkan kata | muncul
data yang | diedit kunci atau | dan
akan  diedit | tampil data yang | tersortir
dengan cara | pada mau dicari. di
mengklik, datagridvi datagrid.
kemudian ew. Hapus Pada  form | Data yang | Sukses
klik  button data data dihapus
edit dan pelanggan | pelanggan, hilang

Volume 2 No.1 2023 |57




@@ JURNAL JITS
| JITS (Journal of Information Technology Student)
mm——— POLITEKNIK PIKSI GANESHA

Hasil Hasil Hasil Hasil
.. Skenario Yang Penguji .. Skenario Yang Penguji
NEERE Pengujian diharapk an NEESE Pengujian diharapk an
an an
cari data yang | dari Edit data | Pada datagrid | Data yang | Sukses
akan dihapus, | database personal purchase akan
klik  button order  pilih | diedit
hapus data yang | tampil
Input data | Pada  form | Data Sukses akan  diedit | pada
Barang data Barang | Barang dengan cara | datagridvi
Keluar Keluar isikan | Keluar mengklik, ew.
kelengkapan | tersimpan kemudian
data, dalam klik  button
kemudian database. edit dan
klik  tombol langsung
simpan. ubah data
Edit data | Pada datagrid | Data yang | Sukses sesuai dengan
Barang Barang akan yang
Keluar Keluar pilih | diedit diinginkan.
data yang | tampil Hapus Pada  form | Data yang | Sukses
akan diedit | pada data detail dihapus
dengan cara | datagridvi personal purchase hilang
mengklik, ew. order, cari | dari
kemudian data yang | database
klik  button akan dihapus,
edit dan klik  button
langsung hapus
ubah data Mencari Klik  button | Data yang | Sukses
sesuai dengan data Cari dan | dicari
yang personal ketikkan kata | muncul
diinginkan. kunci  atau | dan
Mencari Klik  button | Data yang | Sukses data yang | tersortir
data Cari dan | dicari mau dicari. di
Barang ketikkan kata | muncul datagrid.
Keluar kunci  atau | dan Input data | Pada  form | Data Sukses
data yang | tersortir penerima | data penerimaa
mau dicari. di an barang | penerimaan n barang
datagrid. barang isikan | tersimpan
Hapus Pada  form | Data yang | Sukses kelengkapan | dalam
data data Barang | dihapus data, database.
Barang Keluar, cari | hilang kemudian
Keluar data yang | dari klik  tombol
akan dihapus, | database simpan.
klik  button Edit data | Pada datagrid | Data yang | Sukses
hapus penerima | penerimaan akan
Input data | Pada  form | Data Sukses an barang | barang pilih | diedit
personal data personal | tenaga data yang | tampil
isikan personal akan di edit | pada
kelengkapan | tersimpan dengan cara | datagridvi
data, dalam mengklik, ew.
kemudian database. kemudian
klik  tombol klik  button
simpan. edit dan
langsung
ubah data
sesuai dengan
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Hasil Hasil Hasil Hasil
.. Skenario Yang Penguji .. Skenario Yang Penguji
NEERE Pengujian diharapk an NEESE Pengujian diharapk ag :
an an
yang Input Pada  form | Data Sukses
diinginkan. stock data  stock | tenaga
Hapus Pada  form | Data yang | Sukses isikan purchase
data detail dihapus kelengkapan | order
penerima | penerimaan hilang data, tersimpan
an barang | barang, cari | dari kemudian dalam
data yang | database klik  tombol | database.
akan dihapus, simpan.
klik  button Edit data | Pada datagrid | Data yang | Sukses
hapus stock stock  pilih | akan
Mencari Klik  button | Data yang | Sukses data yang | diedit
data Cari dan | dicari akan diedit | tampil
penerima | ketikkan kata | muncul dengan cara | pada
an barang | kunci  atau | dan mengklik, datagridvi
data yang | tersortir kemudian ew.
mau dicari. di klik  button
datagrid. edit dan
Input Pada  form | Data Sukses langsung
retur data retur | tenaga ubah data
isikan purchase sesuai dengan
kelengkapan | order yang
data, tersimpan diinginkan.
kemudian dalam Hapus Pada  form | Data yang | Sukses
klik  tombol | database. data stock | detail stock, | dihapus
simpan. cari data yang | hilang
Edit data | Pada datagrid | Data yang | Sukses akan dihapus, | dari
retur retur pilih | akan klik  button | database
data yang | diedit hapus
akan  diedit | tampil Mencari Klik  button | Data yang | Sukses
dengan cara | pada data stock | Cari dan | dicari
mengklik, datagridvi ketikkan kata | muncul
kemudian ew. kunci  atau | dan
klik  button data yang | tersortir
edit dan mau dicari. di
langsung datagrid.
ubah data
sesuai dengan Berdasarkan hasil pengujian dengan diatas
yang dapat ditarik kesimpulan bahwa sistem
diinginkan. informasi penerimaan dan pengeluaran barang
;';2“; wr ZZSa?I rLOtLT af]fng”g Sukses dapat berjalan dengan baik dan sesuai dengan
cari data yand hilang kebutuh_an serta dapat menghasilkan output
akan dihapus, | dari yang dlhara_pkan, walaupun terb.atas hanya
klik  button | database pada pengujian black box. Meski demikian,
hapus diharapkan pengujian yang ditampilkan diatas
Mencari | Klik  button | Data yang | Sukses sudah dapat mewakili pengujian
data retur | Cari dan | dicari fungsionalitas yang lainnya.
ketikkan kata | muncul
kunci atau | dan
data yang | tersortir SIMPULAN
mau dicari. di
datagrid.
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1. Proses bisnis penerimaan dan
pengeluaran  barang yang sedang
berlangsung masih menggunakan cara
manual.  Bagian  Purchasing yang
menerima order dari personal kemudian
akan menterjemahkan dan mencatat
order tersebut ke dalam Surat Kebutuhan
Barang  (SKB).  Bagian  gudang
melakukan pengecekan barang sesuai
Surat Kebutuhan Barang (SKB), jika
tersedia maka akan dilakukan pencatatan
barang keluar dan diberikan kepada
personal, jika tidak akan melakukan
pencatatan minimum stock. Kemudian,
setelah pencatatan minimum  stock
dibuat, Bagian  Purchasing  akan
menerbitkan Purchase order berdasarkan
pencatatan  minimum  stock  serta
membuat faktur PO yang akan diberikan
kepada  ouline  untuk  dilakukan
pengadaan barang. Ouline melakukan
pengiriman barang sesuai faktur PO yang
akan diterima oleh bagian gudang yang
akan langsung dilakukan pencatatan
barang masuk. Laporan barang masuk
dan keluar dibuat oleh bagian gudang
dan akan diserahkan kepada kepala
gudang sebagai bahan pelaporan.

2. Laporan dan penyimpanan masih berupa
media kertas, sehingga rentan akan
kerusakan dan kehilangan. Data yang ada
masih di input ke dalam Microsoft excel
sehingga kurang efektif dan efisien
dalam melakukan operasional sehari-
hari. Proses pencarian data juga masih
menggunakan cara yang konvensional
yang tentunya menyita banyak waktu.

3. Untuk mengatasi permasalahan sistem
yang telah dianalisis dan dirancang
tersebut, maka penulis membangun
sebuah  aplikasi  perangkat lunak
penerimaan dan pengeluaran barang yang
telah terkomputerisasi yang diharapkan
bisa  membantu petugas  dalam
memasukan data-data dan perhitungan
dalam penerimaan dan pengeluaran
barang. Penulis mengimplementasikan
nya pada aplikasi PHP dan menggunakan
My SQL sebagai database nya, sehingga
pengolahan data produksi ini memiliki
media penyimpanan yang lebih aman

dibanding dengan media penyimpanan
dalam bentuk kertas dan juga mudah
untuk memanipulasi data.
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