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ABSTRACT

Bandung City Social Service is a local government agency that plays a role in improving people's well-being
based on the principles of autonomy and support in the social field. This study identified issues in the design of
manual accounting information systems that can lead to recording errors. The aim of this study is the
development of a web-based accounting information system for recording cash budgets. Use case diagrams,
class diagrams and activity diagrams are some of the tools used for system design in developing waterfall method
while qualitative research is used to collect data through interviews and observations. This design database is
written in PHP and MySQL and Blackbox is used for system testing. The result of this study is a web-based
financial planning application that enables employees to present information efficiently and conveniently.
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ABSTRAK

Dinas sosial kota bandung merupakan instansi pemerintah daerah yang berperan dalam meningkatkan
kesejahteraan masyarakat berdasarkan asas otonomi dan pembantuan dibidang sosial. Penelitian ini
mengidentifikasi masalah desain sistem informasi akuntansi manual yang dapat menyebabkan kesalahan
pencatatan. Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan sistem informasi akuntansi berbasis web untuk
mencatat anggaran kas. Use Case Diagram, Class Diagram, dan Activity Diagram adalah beberapa tools yang
digunakan untuk perancangan sistem dalam pengembangan metode Waterfall, sedangkan penelitian kualitatif
digunakan untuk mengumpulkan data melalui wawancara dan observasi. Basis data desain ini ditulis dalam PHP
dan MySQL, dan Blackbox digunakan untuk pengujian sistem. Sebuah aplikasi penganggaran kas berbasis web
yang mempermudah penyajian informasi secara tepat guna dan praktis kepada karyawan merupakan hasil dari
penelitian ini.

Katakunci: Sistem Informasi Akuntansi, Anggaran Kas, Bantuan Sosial, Web, UML

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi saat ini
memberikan dampak yang signifikan terhadap
pengolahan data sistem informasi akuntansi
yang telah berubah dari sistem manual menjadi
sistem komputer. Sistem informasi untuk
akuntansi adalah sistem yang mencakup fungsi
dan aktivitas akuntansi yang
memperhitungkan pengaruh peristiwa
eksternal atau aktivitas internal organisasi
terhadap sumber daya keuangan (Mulyani,
2012).

Sistem informasi akuntansi  departemen
keuangan berkaitan erat dengan fungsi
mengontrol dana yang diterima oleh
perusahaan. Tujuan sistem ini adalah untuk

memudahkan orang yang menggunakan
informasi untuk mendapatkannya. Data dari
firma riset teknologi informasi Gartner
menunjukan bahwa belanja Tl global
diperkirakan tumbuh sebesar 2,7% atau $3,5
triliun pada tahun 2017. Pada tahun 2018,
belanja TI bisnis Asia Tenggara diperkirakan
mencapai $62 miliar (Penatari et al., 2020).

Penelitian-penelitian terdahulu telah banyak
yang meneliti mengenai sistem informasi
akuntansi terhadap anggaran. Penelitian yang
dilakukan oleh (Astarina, 2019) dengan
menggunakan  metode  OOAD  dapat
memberikan kerangka kerja data yang cepat
dan tepat. Kemudian penelitian yang dilakukan
(Widayani et al., 2021) dengan menggunakan
metode Pieces dapat menghasilkan sistem
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informasi yang akurat dan terkontrol dengan
baik. Penelitian yang dilakukan oleh (Zuraidah
etal., 2022) dan (Novyanti et al., 2022) dengan
menggunakan metode Waterfall menghasilkan
sistem informasi yang terkomputerisasi
dengan tepat. Penelitian yang dilakukan oleh
(Tristanty et al., 2022) dengan menggunakan
metode DSRM menghasilkan sistem informasi
yang cermat dan akurat.

Berbeda dengan (Dirgantoro & Nurainy,
2020), (Kristeria et al., 2020), dan (Sari &
Trisna, 2019) yang menggunakan metode
Waterfall menghasilkan sistem informasi yang
kurang efektif, bersifat kaku, belum
terkomputerisasi dengan baik maka perlu
dikembangkan kembali agar lebih praktis.
Penelitian yang dilakukan oleh (Kurniawan &
Effiyaldi, 2020) dengan menggunakan metode
prototype menghasilkan sistem informasi yang
keamanan datanya masih belum terjamin dan
perlu dikembangkan kembali. Penelitian yang
dilakukan oleh (Parwati & Wahab, 2021)
dengan  menggunakan  metode  Pieces
menghasilkan sistem informasi yang kurang
praktis dan perlu dikembangkan kembali.
Berdasarkan uraian diatas maka dapat
diketahui bahwa masih adanya perbedaan hasil
penelitian mengenai perancangan sistem
informasi  akuntansi terhadap anggaran.
Perancangan sistem bukan untuk menyajikan
data yang akurat dan cepat saja, tetapi
diperlakukan ketelitian dan keamanan dalam
perancangan yang dapat menunjang kebutuhan
dan perkembangan teknologi.

Permasalahan yang timbul yaitu masih
melakukan  pencatatan manual  seperti
microsoft excel pada anggaran kas yang
menyebabkan sering terjadi  kesalahan
perhitungan dan pencatatan, data yang tidak
lengkap, dan pembuatan laporan dilakukan
pada lembar terpisah setiap periodenya
sehingga  membutuhkan  waktu  dalam
prosesnya.

Rancangan sistem informasi  akuntansi
anggaran kas bansos berbasis website yang
dapat diimplementasikan dan memenuhi
kebutuhan Dinas Sosial Kota Bandung
merupakan tujuan dari penelitian ini. Manfaat
dari perancangan ini untuk mengurangi resiko
yang ada dan dapat membantu dalam
pengelolaan data juga laporan yang baik.

METODE

Penelitian ini merupakan jenis penelitian
kualitatif. Penelitian dilakukan pada bulan
Desember-Januari di Dinas Sosial Kota
Bandung yang teletak di JI. Babakan Karet,
Derwati, Kec. Rancasari, Kota Bandung, Jawa
Barat. Penelitian ini mengandalkan observasi,
wawancara, dan kajian literatur untuk
pengumpulan data. Alat yang digunakan saat
merencanakan dan mendesain adalah UML.
UML adalah alat untuk mendefinisikan,
menganalisis dan merancang serta
mendeskripsikan dalam konteks pemrograman
berorientasi objek (Andhini, 2017).

Pada penelitian ini, tahap perancangan sistem
dilakukan dengan menggunakan metode
Waterfall. Metode Waterfall merupakan
pengembangan  sistem informasi  yang
sistematis.

[

Requirements
analisys and
Qefinifion

System and
software desain

Implementation
and uait tesing

Integration and
systeln testing

Operafion and
uaintenance

Sumber:Sommerville (2011)
Gambar 1. Metode Waterfall

Tahapan dari metode Waterfall adalah sebagai

berikut (Sommerville, 2011; Sasmito, 2017) :

1. Pemeriksaan Kebutuhan
Spesifikasi sistem adalah definisi rinci
tentang batasan, tujuan, layanan sistem, dan
hasil konsultasi pengguna.

2. Desain sistem
Arsitektur  sistem secara keseluruhan
ditetapkan dengan memetakan persyaratan
sistem ke perangkat keras dan perangkat
lunak.

3. Pengujian dan implementasi
Desain yang diimplementasikan sebagai
kumpulan program dan unit program.

4. Pengujian kombinasi dan kerangka kerja
Bagian-bagian individu program disatukan
kemudian diuji secara keseluruhan untuk
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melihat  apakah

persyaratan program.
5. Pemeliharaan dan operasi

Pemeliharaan meliputi koreksi kesalahan

yang tidak terdeteksi pada tahap

sebelumnya.

mereka  memenuhi

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Analisis Kebutuhan

Data yang didapatkan masih
mengandalkan sistem yang dilakukan secara
manual berupa microsoft word dan microsoft
excel memiliki resiko rendahnya nilai
informasi. Selain itu, efisiensi waktu dan
tenaga belum optimal.
B. Desain Sistem

1. Use Case Diagram

Jenis diagram UML yang dikenal

sebagai Use Case Diagram

menggambarkan bagaimana sistem dan

aktornya berinteraksi satu sama lain.

Sistem

| Informasi
" Kelola data
__penerima
e B
Kelola data
O R __penyaluran A 5
W . Include
al Aelola lmnsal\\ ,‘,;dude -
N \enel imaan l\:n/ TG
Bendahara X \\\\\ - — Inflnde
\ ~ —
Ko, > Kelola transaksi. , . S5
X _pengeluaran kas T Include. {&) Login /\
\\ e Include e
\\ /" Kelola laporauD s
\ realisasi anggaran
\ Extend
\ e AR
o N
B \ /l aporan realisasi®
)\ S| \ \\ anggaran
Masyarakat e \\
(‘ek bantuan so@' - Extend '>Qelukukx\n trans xym

Gambar 2. Use Case Diagram
Gambar 2 merupakan use case diagram dengan
dua pelaku yaitu bendahara dan masyarakat.
Bendahara berperan dalam melihat data,
mengelola data penerima, data penyaluran,
transaksi penerimaan kas, pengeluaran Kkas,
mencetak laporan realisasi anggaran, dan cek
bantuan sosial. Masyarakat berperan dalam
mengecek bantuan sosial dan dapat melakukan
transaksi di ATM atau di bank.
2. Class Daigram
Jenis diagram UML vyang dikenal
sebagai Class Diagram menggambarkan
hubungan antara kelas sistem.

Transaks! Penetimaan Kas 03ta Panyaluran

- Transaks!_penerimaan kas id : int ~Data_penyaluran d :int

- Transaksi_penerimaan kas_tanggal - date -Data_penyaluran_kelurahan : var

- Tansaksi_penerimaan_kas_tahap :int -Data_penyaluran_kecamatan : var

- Tansaksi_penerimaan_kas_nominal : int ~Data_penyaluran_jumiah_kpm : int

Data Penwrims

- Transaks!_penenmaan_ks_tahap : var ~Data_penyaluran jumiah_pencairan_kpm : int

iy -0ata_penyaluran_kpm_tidak tersaur: int
+ear()

#hapus )

-Data_penyaluran_nominal_kpm :int

-Data_penyaluran_nominal_pencairan_kpm :int

~Data_penyaluran_nominal_tigak_tersaiur: int

+tambah ()
Transaksi Pengeluaran Kas
+edn))
- Tansaksi_pengeluaran_kas_d :int 4
+hapus ()
- Transaks!_pangeluaran Kss_tanggal: cate -Data_penerima_stotus : var
- Transaksi pengelusran ks tansp  int ~Data_panenima_waktu: date
- Transaksi_ pengeluaran kas_nominal - int +Dat3_penenima_foto : var
- Transaksi_pengelusran_Kas_tahap : var J— Laporan Realisasi Anggaran
+tambah +eait() ~Laporan_id :nt
+edit() +hapus ) ~Laporan_uraian : var
+napus ) ~Laporan_anggaran :int

-Laporan_realisasiint
Laporan_penyerapan : int

Login Lagoran_yolume : int
Username : var -Laporan_satuan ; var
Passwora —

+tambah ()
+Login +edit()
+napus )

Gambar 3. Class Diagram

Gambar 3 merupakan hubungan dari tabel data
penerima dapat melakukan akses data ke tabel
data penyaluran begitu juga dengan table yang
lain.
3. Activity Diagram
Activity diagram adalah jenis diagram
UML yang menunjukan aktivitas apa
saja yang terjadi dalam suatu sistem dan
pengembangan dari use case.
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Gambar 4. Activity Data Penerima
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Gambar 4 merupakan diagram aktivitas
bendahara dalam menginput, menambah, dan
memperbaharui data penerima bantuan sosial.

Menu Data Penyaluran
Bendahara Sistem

Masuk Form Menampilkan
Login Halaman Login

email
dan password
Kiik tombol login
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Menampilkan
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Y kas kas nggaral

Klik submenu
data penyaluran
(data penyaluran) ]

data
penyaluran

Menampilkan form
data penyaluran

disimpan

ilkan data )
Mengelola data yang telah disimpan
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disimpan

Oata sudahy.

(diupdate /

Keluar dari form
data penyaluran

Gambar 5. Activity Data Penyaluran

Gambar 5 merupakan diagram aktivitas
bendahara dalam menginput, menambah, dan
memperbaharui data penyaluran bantuan
sosial.

C. Implementasi
1. Halaman Login

Gambar 6. Form Login

Gambar 6 merupakan halaman login yang
dilakukan oleh pelaku sistem yaitu bendahara.

2. Menu Utama

Menu Utama *®
2 botaPensring
A bataPenyelren
& Tronscksi Penerimaen kas
B Tronsaksi Pengebaren Kas

B LoperonRelosi rggoren

A8

0 Logeut (\
|
3 b

Gambar 7. Menu Utama

Gambar 7 merupakan tampilan dari menu
utama.
3. Form Input Data Penerima

-
Tambah Data Penerima

Gambar 8. Form Data Penerima

Gambar 8 merupakan form data penerima yang
digunakan untuk menginput data diri pribadi
pada penerima bantuan sosial. Dalam form ini
bendahara juga dapat menghapus, mengubah,
dan menambah data baru.

4. Hasil Input Data Penerima
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Gambar 9. Data Penerima

Gambar 9 merupakan hasil dari input data
penerima yang menunjukan data diri pribadi
saat menerima bantuan sosial dari pemerintah.

5. Form Input Data Penyaluran

-
Tambah bata Penyaluran

Gambar 10. Form Data Penyaluran

Gambar 10 merupakan form data penyaluran
yang digunakan untuk meng-input jumlah
KPM, Jumlah, Pencairan KPM, dan KPM
tidak tersalur. Dalam form ini bendahara juga
dapat menghapus, mengubah, dan menambah
data baru.

_ 6. Hasil Input Data Penyaluran
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Gambar 11. Data Penyaluran

Gambar 11 merupakan hasil dari input data
penyaluran yang menunjukan jumlah KPM,

Jumlah Pencairan KPM, dan KPM tidak
tersalur yang berasal dari dana pemerintah.

7. Hasil transaksi penerimaan kas
TR:NSAK.SI PENERIMAAN KAS

Tamboh Transeisl

N Tahep Marinal i
t Tiga R 176160000 %18
2 Tige Rp. 296 000007 2B
3 Tiga Rp. 8 500900.000 ziE
4 e Rp. 420.000003 zle
5 Ry 200,500,000 210
. Setu Ry, 3819,000.000 2|8
7 20230807 Setu #p. 110%0,00,020 %18
Totel Ro. 12,191,460,000

Gambar 12. Transaksi Penerimaan Kas

Gambar 12 merupakan penerimaan uang
secara tunai yang berasal dari pemerintah kota
kemudian dikirim ke rekening Dinas Sosial
melalui SP2D.

8. Hasil Transaksi Pengeluaran Kas
TIITN.EAKSI PENGELUARAN KAS

Temtah Transoke

N Tanggel Tehep Nominal i
1 20230717 Tige B 176160000 ]
2 20230713 Tige Ro. 285,000,000 ]
3 20230710 Tige %p. 3478 500000 T
a 202306-17 b Ro. 420,000,000 £l
202306-10 b B 1,510,500000 %8
6 20230517 Setu %p.9,£35,000000 %8
20230510 Setu B 11,000,000 000 %@
Tetal 8p. 32,079,160,000

Gambar 13. Transaksi Pengeluaran Kas

Gambar 13 merupakan pengeluaran uang kas
dari rekening dinas untuk disalurkan kepada
penerima bantuan sosial melalui PT.Pos atau
Bank BJB yang sudah terikat perjanjian
kerjasama.

LAPORAN REALISASI ANGGARAN BANTUAN SOSTAL
DINAS SOSIAL KOTA BANDUNG
TANGGAL 31 DESEMBER 2022

Ne Unalen Aeggaren Ruabizes) T Velume T Setuen
1 Josa pemyulurce Bortuan Susil Re. 176,180,000 Ra. 176,180,000 0 Keharga
2 Bontuan Soeil Turoi penangeran dempak PPKI dorurat Conid-20 Re. 264 000,000 Ro. 285000000 | i | Kehurga
3 Bontuan Soeil Turoi penangeran dempok PPKI dorurat Coiid-20 Re.8.500,000.000 Ro. 8478500000 17286 | Kehurge
4 Joss peryluren Bortuan Sosid Ro. 420.000.000 Ra 420000000 0 Keharga
5 Bantuan Sos'd Torai penangaran dempalk PRI dorurat Conid-20 R 2.000,500.000 Ra.£510500,000 795 | Keharge
& Bontuan Sosid Turai penngaron dompak PRI dorurat Conid19 R 20,833 000,000 Ra 20,833 000,000 6T | Keharge
TOTAL Rp. 32,190,660,000 R 32079160000 | B3 469

Gambar 14. Laporan Realisasi Anggaran

Gambar 14 merupakan laporan realisasi
anggaran yang menunjukan informasi realisasi
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penyaluran  bantuan sosial dan  sisa
lebih/kurang pembiayaan anggaran.

D. Pengujian Sistem

Pengujian sistem dilakukan dengan
menggunakan  Blackbox  testing  vyaitu
pengujian yang digunakan untuk mengamati
hasil input dan output tanpa
mempertimbangkan struktur kode perangkat
lunak.
Tabel 1. Hasil Pengujian Blackbox Testing

Fungsi yang Cara Hasil yang Hasil
Diuji Pengujian Diharapkan Pengujian
Form login Masukan Berhasil Berhasil
username masuk ke
dan menu utama
password
Menu utama Menu Ketika Berhasil
utama mengklik
berisi button menu

menu-menu  utama, maka
seperti Data akan  keluar
Penerima, tampilan
Data sesuai  judul
Penyaluran,  menu yang di
Transaksi klik.  Ketika
Penerimaan  mengklik
Kas, button logout,
Transaksi maka  akan
Pengeluara ~ kembali ke
n Kas, login.
Laporan

Realisasi

Anggaran,

dan Logout.

Jika ingin

melihat

menu, klik

button yang

sesuai

dengan
judul menu.
Data Untuk Setelah data Berhasil
Penerima menginput input
data ditampilkan
penerima, pada tabel,
klik tambah  tombol
data. simpan, edit,
dan hapus
akan aktif
secara
otomatis.
Data Untuk Setelah data Berhasil
Penyaluran menginput input
data ditampilkan

penyaluran, pada  tabel,
klik tambah  tombol

data. simpan, edit,

dan hapus

akan aktif

secara

otomatis.
Transaksi Untuk Setelah data Berhasil
Penerimaan menginput input
Kas transaksi ditampilkan

Fungsi yang Cara Hasil yang Hasil
Diuji Pengujian Diharapkan Pengujian

penerimaan  pada  tabel,
kas,  klik tombol

tambah simpan, edit,
transaksi. dan hapus
akan aktif
secara
otomatis.
Transaksi Untuk Setelah  data Berhasil
Pengeluaran menginput input
Kas transaksi ditampilkan

pengeluara pada tabel,
n kas, klik tombol

tambah simpan, edit,
transaksi. dan hapus
akan aktif
secara
otomatis.
Laporan Untuk Menampilkan Berhasil
Realisasi melihat dan  laporan
Anggaran mencetak realisasi
laporan, anggaran.
klik laporan
realisasi
anggaran.
SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian di Dinas Sosial
Kota Bandung dalam hal mencatat anggaran
kas, maka dilakukan perancangan sistem
informasi berbasis website sesuai dengan
kebutuhan. Website ini dirancang
menggunakan Metode Waterfall dengan
perencanaan dan perancangan aplikasi serta
alur proses sistem menggunakan berbagai
diagram seperti Use case Diagram, Class
Diagram, dan Activity Diagram. Dalam
pembuatan program menggunakan PHP
sebagai bahasa pemrograman dan MySQL
sebagai  database, serta menggunakan
Blackbox untuk pengujiannya. Dengan adanya
perancangan tersebut dapat disimpulkan
bahwa dengan adanya perancangan sistem
informasi berbasis Website apa membantu
pegawai dalam mengelola data secara efektif
dan efisien, sehingga dapat melihat hasil
laporan yang lengkap dan mendukung
kebutuhan data yang optimal. Sistem informasi
ini juga memudahkan pembuatan sistem
keamanan sehingga orang yang tidak
terorganisir tidak dapat mengakses informasi
penting.
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